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VOLEIBOL 

 

 

1. REGLAMENTO DE COMPETENCIA 
 

1.1. El torneo será sancionado bajo el reglamento de la FIVB con las 

adecuaciones propias del comité organizador. 

1.2. El sistema de competencia será de acuerdo al número de equipos 

participantes. 

1.3. Se determinarán sedes de juego, de acuerdo a las categorías participantes 

e instituciones que lo soliciten y su programación deberá ser rotativa de 

forma proporcional. 

1.4. Las dimensiones de las canchas se ajustarán de acuerdo a las categorías 

que compiten y conforme a los reglamentos de la F. M. V. B. y las 

adecuaciones de ODECOP 

1.5. Los equipos deberán de presentarse puntuales en su horario programado, 

por temas de trafico solo se tendrá 15 min de tolerancia en cada uno de sus 

juegos programados.  

1.6. Si un equipo se presenta tarde, se le dará el servicio de arbitraje, hasta 15 

minutos antes del siguiente partido programado. 

1.7. Pierdes por defoul cuando: 

o Si no se presenta ni equipo ni entrenador, se pierde el juego por defoul 

y será acreedor a una llamada de atención si existiera una segunda 

vez, pierde por defoul y tendrá una sanción económica de $200.00 

pesos, que deberá cubrir de manera inmediata.  

o Si no se presenta el equipo con el mínimo de jugadores para poder 

jugar, si es así, pierde el partido por defoul, teniendo como 

consecuencia una llamada de atención, si existiera una segunda vez, 

la sanción será económica de $200.00 pesos, que deberán ser 

cubiertos en la junta.  

o En caso de que el árbitro no llegue a los juegos (por motivos 

personales) o la administración de la liga ODECOP por error no mando 

arbitraje, este juego se reprogramara, para que se lleve a cabo en 

tiempo y forma. 
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1.8. Dos partidos perdidos por defoul técnico causan baja, al igual que tres 

administrativos. 

1.9. En caso de ser dado de baja, los resultados anteriores serán anulados, 

quedando el marcador con el porcentaje establecido en juego perdido por 

defoul para todos. 

1.10. Con el objetivo de que todas las jugadoras participen y jueguen por más 

tiempo los partidos, se podrán hacer cambios en cualquier set (no más de 6 

cambios por set). 

 

1.11. Categorías: 

Cachi bol / Mixto 

Mini voleibol  / Femenil 

Infantil / Femenil 

Cadetes / Femenil 

Juvenil / Femenil / Varonil 

 

 

2. DE LOS ENTRENADORES 

 
2.1. Tener una actitud leal al momento de la competencia. 

2.2. Inculcar en los alumnos, el respeto al adversario. 

2.3. Presentase con uniforme de la institución que representa. De no contar con 

alguno, pantalón largo o pants a los partidos. 

2.4. Estar registrado en el roster de cada equipo como entrenador. (de 

reportarse que no aparece en el roster, tendrá el siguiente juego para 

aparecer, de no ser así, no podrá dirigir el encuentro y el equipo perderá el 

partido.) 

2.5. Presentarse a los juegos con botiquín de primeros auxilios y hoja de gastos 

médicos (si cuentan con el). 

2.6. Evitar discusiones con los árbitros que lleven a la agresión. 
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2.7. Aceptar la victoria y la derrota de manera madura y correcta. 

2.8. Mantener la calma frente a los alumnos, no incitar a la violencia. 

2.9. Asistir a las reuniones de actualización promocionadas por la liga. 

2.10. Reportar toda situación que se presente en las sedes y que altere el 

desarrollo de la actividad. 

2.11. El entrenador de un equipo, puede solicitar al árbitro las credenciales del 

equipo contrario, cuando surja duda por la alineación de un jugador. 

2.12. Realizar los procedimientos adecuados al inicio de un partido para evitar 

malos entendidos. 

2.13. Presentar en todos los juegos el gafete de identificación proporcionado por 

la liga y portarlo durante el desarrollo del partido. 

2.14. Apoyar en el control de sus bancas, evitando sanciones a sus instituciones. 

 

3. DE LOS PARTICIPANTES 

 
3.1. Competir en buena lid, manteniendo el espíritu deportivo y el juego limpio. 

3.2. Presentarse a los juegos debidamente uniformado, con número impreso 

adelante y atrás de la playera del uniforme (Par este torneo y entendiendo 

las situaciones de los colegios, se les pide jugar con casacas del mismo color 

y que tengan numero impreso mínimo en la parte de atrás). No podrá 

prestarse casacas las jugadoras, cada una deberá de tener la suya. 

3.3. Presentarse con calzado adecuado para la práctica deportiva y/o calcetas. 

3.4. Respetar las decisiones arbitrales, evitando la discusión y confrontación. 

3.5. Entregar su credencial a los árbitros antes del inicio del partido. (En este caso 

se estará presentado el roster u hoja con credenciales impresas) No podrá 

jugar nadie que no este registrado en el roster. 

3.6. Motivar a sus papás a mantener el orden y compostura durante los juegos. 
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4. DE LAS SEDES 

 
4.1. Tener las instalaciones adecuadas para las diferentes categorías y en 

buenas condiciones para el desarrollo de los juegos. 

4.2. Asignar una persona que sea la responsable de las instalaciones y con la 

cual poder dirigirse durante el desarrollo de la jornada 

4.3. Mantener el orden y respeto por parte de los responsables de la sede. 

4.4. Restringir el acceso a personal de seguridad armado. 

4.5. Tener en un lugar visible los roles de juego. 

4.6. Indicar en las reuniones la ubicación correcta de la sede 

4.7. Tener acciones de prevención y/o solución, cuando se presenten problemas 

dentro de las instalaciones. 

4.8. Reportar incidencias durante y después de los juegos, que afecten la 

integridad de los participantes. 

4.9. Tener un botiquín de primeros auxilios y teléfonos de emergencia disponibles. 

4.10. Sede que no cumpla con alguno de los lineamientos, saldrá de la rotación 

de sedes. 

 

5. DE LOS ARBITROS 
 

5.1. Los árbitros deberán presentarse 15 min. Antes del inicio del primer juego, 

debidamente uniformados. 

5.2. Deberán de sancionar los juegos con ética y profesionalismo. 

5.3. Deberán reportar en la cédula, todas aquellas conductas antideportivas de 

jugadores, entrenadores y porras, que demeriten el juego limpio y el respeto 

por las instituciones. Además de hacer el llenado de forma correcta de la 

hoja de anotación. 

5.4. Deberán de dirigirse con respeto y amabilidad a los entrenadores y 

jugadores, no haciendo mención alguna del resultado del partido.  

5.5. Las protestas se harán de acuerdo al reglamento de la FIVB, en cachi bol, 

mini e infantil el capitán y entrenador, en cadetes y juvenil la harán los 

capitanes. 
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5.6. Los árbitros deberán reportar a los entrenadores que no porten su gafete. 

5.7. Se le recuerda al cuerpo arbitral que, ellos son parte fundamental en el 

desarrollo de ODECOP, por lo que se les invita a cumplir cabalmente con el 

presente reglamento. 

5.8. El árbitro reportara las condiciones de las sedes que no cumplan con el 

reglamento. 

 

 

6. MODIFICACIONES POR CATEGORIA. 
 

6.1 CACHIBOL 

 

6.1.1 Se jugará en cancha de 8 x 16m., la red a una altura de 2.00 m. Para 

mujeres y 2.10 m., para hombres. 

6.1.2 Se jugará con balón del número 4 

6.1.3 Los equipos podrán iniciar con 5 integrantes, se podrán ir incorporando 

al juego a su llegada o con esa misma cantidad podrán terminar el 

juego. 

6.1.4 El jugador podrá sujetar el balón de cualquier forma, siempre y cuando 

éste no toque el piso. 

6.1.5 El jugador ejecutará el servicio, detrás de la línea de tres metros, a dos 

manos o si lo prefiere en saque por abajo. 

6.1.6 El equipo deberá ejecutar por lo menos un pase, antes de lanzar el 

balón al campo contrario. 

6.1.7 Las faltas comunes de juego, serán sancionadas, de acuerdo al 

reglamento de voleibol 

6.1.8 El jugador deberá pasar el balón de forma lanzada, no de mano en 

mano. 
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6.2 MINIVOLEIBOL 

 

6.2.1 Se jugará en una cancha de 8 x 16 m., la red se colocará a 2.10 m. 

6.2.2 Se jugará con balón del número 4. 

6.2.3 Los equipos podrán iniciar con 5 integrantes, se podrán ir incorporando 

al juego a su llegada o bien terminar el juego solo con 5 integrantes. 

6.2.4 El equipo tiene la libertad de dar mínimo 1 o máximo 3 toques de balón 

antes de pasarlo al campo contrario. 

6.2.5 En un tercer set, el entrenador designará la formación inicial. 

6.2.6 En los dos primeros sets, no hay sustituciones; en el tercero, el 

entrenador tendrá derecho a las seis sustituciones por reglamento. 

6.2.7 Los jugadores de los equipos, presentarán sus credenciales al árbitro 

principal, previo al inicio del partido, jugador que no la porte, no podrá 

participar en el partido. 

 

 

LOS ENTRENADORES DE LOS EQUIPOS DE ESTA CATEGORÍA, PODRÁN HACER LAS 

PROTESTAS, SIGUIENDO EL PROTOCOLO DE SOLICITUD. 

 

6.3. VOLEIBOL 

 

6.3.1 Para la categoría Infantil, Cadetes y Juvenil, se jugará en cancha 

De 9x18m., la red a una altura de 2.24 m.  

6.3.2 Se jugará con balón del número 5 

6.3.3 Los equipos de las categorías infantil, cadetes, y juvenil en ambas 

ramas, podrán iniciar un partido con 5 jugadores y los demás serán 

registrados conforme vallan llegando al encuentro. 

6.3.4 Cada jugador deberá demostrar su credencial (roster) al árbitro del 

encuentro, previo al inicio del partido.  

6.3.5 Los equipos pueden pasar el balón de mínimo 1, máximo 3 toques. 

6.3.6 En estas categorías, el capitán será la persona que se dirija al árbitro 

para solicitar explicaciones de jugadas dudosas y será el encargado 

de realizar la protesta de un partido, siguiendo el protocolo que marca 

el reglamento de competencia de la FIVB. 
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EL JUEGO SERÁ SANCIONADO BAJO EL REGLAMENTO DE FEDERACIÓN Y 

MODIFICACIONES ODECOP. 

 

 

6.4. CRITERIOS DE DESEMPATE 
 

6.4.1. Diferencia de sets a favor y en contra. 

6.4.2. Diferencia de puntos a favor y en contra. 

6.4.3. Resultado del juego entre sí. 

6.4.4. Mayor cantidad de puntos a favor. 

6.4.5. Juego extra. 

 

6.5. CANCELACIÓN O SUSPENSION DE JUEGOS 
          

          6.5.1.  Cada Institución tiene 48 hrs. antes de su juego para poder cancelar su 

partido, con el compromiso de que en ese mismo momento reprograme su juego 

y de ser local o si el juego estaba programado en otra sede, se tendrá que jugar 

de visita. 

 
 

 

 

 

 

ATENTAMENTE 

 

 

COMITÉ ORGANIZADOR 
 
 

 


